Cinco propuestas,
una sola escuela.

Estas son las cinco propuestas de pagina web para el Huerto Escuela IMJUS, tal

como las entrego el equipo del Dr. Barrera. Esta es la mesa de decisién: cada opcion

se presenta con su caracter, su riesgo y la pregunta que responde. Al final esta la
recomendacion del equipo.

Como leer esto: en cada opcidn hay una frase que resume su caracter, qué brilla y qué habria que
cuidar. Al final hay una tabla comparativa, la recomendacion del equipo y la forma de registrar su
eleccion.

Importante: las fotografias son conceptuales y se sustituiran por imagenes reales del huerto de
Coyoacan. El nombre y el simbolo estan sujetos a la aprobaciéon de IMJUS.

Qué le preguntamos al diseho

Cuatro preguntas, taken del encargo de identidad: que la marca funcione en el huerto y no solo
en la pantalla, y que la web se sienta como una escuela de verdad.

¢De dénde viene? ¢Sirve para todo?

La espiral, el agua, la tierra y los ciclos: el Sefalética, cuadernos, empaques de talleres
simbolo tiene que contar algo del huerto, no y la web: un mismo sistema, no tres estilos
solo ser decorativo. distintos.

¢Se entiende? ¢Se siente?

Que alguien que nunca oy6 de IMJUS sepa Calidez, oficio y comunidad: que el sitio

en diez segundos qué es esta escuela y qué invite a querer participar y no solo a mirarlo.
se hace ahi.

Las cinco propuestas

Mismo orden en todas: caracter, fotografia, qué brilla, qué cuidar. Las tres ultimas (03, 04 y 05)
comparten la misma plantilla de cddigo con distinta paleta y distinto héroe: se ven distintas,



pero cualquier correccion técnica se aplica a las tres.

EL PROYECTO  EXPERIENCIAS

O1

rando

Referencia principal d]zajes
un futuro

El emblema manda.

La propuesta mas ambiciosa: el simbolo se
vuelve objeto fisico —piedra, cuaderno, botella r.
o y |a pa’glna Cuenta el proyeCtO Como un espacio de aprendizaje donde conviven el
laboratorio de marca. Es la que mejor muestra OA——

como se veria la identidad fuera de la pantalla,

en un empaque o en un taller.

Sembrando Urvlau escuela
aprendizajes
para un futuro

que florece.

mejor.

Aprender haciendo Habitar el entorno

Un mismo proposito.
Cuatro formas de crecer.

5 5 5
Educacién e o

QUE BRILLA QUE CUIDAR

e Esla que mejor demuestra el sistema: el e Es la pagina mas pesada de las cinco
emblema aparece en metal sobre (2.8 MB): en celular se nota.
piedra, grabado en un cuadernoy en e En el celular su barra de navegacion
una botella. oculta dos secciones y no hay menu

e El titular de apertura es el mas rotundo alterno.
de las cinco. e El emblema en 3D convive con el

e Es lareferencia contra la cual conviene emblema vectorial del atlas: hay que

comparar todo lo demas. decidir cudl es el bueno.



ELEGIR LA 01

02
Espiral y agua

La marca manda.

Un sistema grafico explicito: ciclos, agua,
polinizacion y constancia son los cuatro

conceptos del encargo, y cada uno tiene su

formay su color. La hoja, el brote, el sol, Ia
onda vy la tierra son piezas que se pueden

pintar en un mural, bordar en una chamarra o

imprimir en un empaque.

El saber
también
florece.

HIUERE@SESICUET A
IMJUS

QUE BRILLA

e Es el sistema mas riguroso: el emblema,
la paleta y los elementos secundarios

tienen nombre y funcion.

e Es el que mejor viaja de laweb ala
sefalética y a los materiales de los
talleres.

e La pagina se siente sobriay con

autoridad institucional.

ELEGIR LA 02

IMJUS + EXPLORACION VISUAL 02 - PROTOTIPO PARA REVISION

ELA

PROYECTO EXPERIENCIAS

CICLOS - AGUA - POLINIZACION - CO

El sabe

tambie
florece.

Un huerto escuela donde la naturale
comunidad construyen nuevas form

regenerar el territorio.

CONOCE EL PROYECTO o

Un sistema
que comunica.

Ciclos Agua Polinizacién Constancia

ELEMENTOS GRAFICOS SECUNDARIOS

Formas que nacen del
Ppaisaje.

QUE CUIDAR

e Como sitio se lee un poco como manual
de marca: el emblema pesa mas que la

experiencia de la escuela.

e La fotografia de producto es de
muestra, no del huerto: hay que
sustituirla.

e En el celular la navegacion queda

apretada; hay que construirla de nuevo.



03
El libro que florece

La escuela se siente.

La naturaleza como aula, el huerto como
laboratorio y la comunidad como fuente de
saber. Es la opcidn que mejor explica el
proyecto en voz alta: manos con la planta,
herbario y mortero, una ronda de personas
bajo el arbol. Todo lo que se ve en pantalla se
parece a lo que podria pasar un sabado en el
jardin.

Aprender desde la tierra.

SLEMENTOS GRAFICOS SECUNDARIOS APLICACIONE
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QUE BRILLA QUE CUIDAR
e Esla que mejor se entiende de un e Esla mas correcta y la menos llamativo:
vistazo: qué es la escuela, qué se puede quedarse corta de caracter si no
aprende y quién participa. se le suma una capa propia.
e El mejor ritmo de lectura en celular, con e Los textos de las tres tarjetas son hoy el
la reticula de tres programas. mismo: hay que redactarlos uno por
e La fotografia es la mas célida y humana uno.
del conjunto; el emblema se explica sin e El simbolo del encabezado va muy
tecnicismos. pequeio; conviene darle mas presencia.

ELEGIR LA 03




04

Territorio que ensena

El oficio es la clase.

La propuesta del paisaje y el oficio: la hoja, la
tierra y los ciclos como curriculum. El héroe
invertido pone la fotografia primero y el texto
después, y las fotos cambian a destileria,
cobre y oficios: el huerto como taller de

transformacion, no solo como jardin.

Cultivar es otra
forma de
aprender.

HUERTO ESCUELA IMJUS - PROPUESTA VISUAL 04 - VISTA

=V7= HUERTO ESCUELA

ICUELA HUES

MJUS

Territorio que
ensefa. L

Bl del atlas. Aqui se
utizar

ELEMENTOS GRAFICOS APLICACION
IMJUS. La ranja grfica inferor también procede de ese mismo tablero. =

000 AN .

Huertovivo  Oficios y rendizaje  Comunidad
materiales ico

Api
pricti

QUE BRILLA

e Esla que mejor habla del laboratorio de
transformacion: oficios, materiales y la
destileria a la vista.

¢ El héroe con la fotografia primero y el

texto después da un aire mas editorial y
menos institucional.

e Es la direcciéon con mas personalidad de
las tres que comparten plantilla.

ELEGIR LA 04

Aprendizaje prictico

Epiracin

QUE CUIDAR

e Comparte la plantilla conla 03 y la 05:
los textos y la estructura se repiten y

habra que redactarlos una vez.

e El blogue de identidad se sale del marco
a la derecha.

e La paleta es la mas apagada de las tres:
menos fuerza de marca.



05

La escuela viva

La escuela se mueve.

La méas contempordnea y la de mas caracter:
una banda de tierra, arcos que enmarcan las
fotografias y una paleta con mas calor. El relato
deja de ser técnico y se vuelve de movimiento:
sembrar, compartir, construir un mundo mas

humano. Es la que mas se distancia de la

imagen de «escuela verde» de siempre.

QUE BRILLA

¢ Esla mas memorable y la que mejor se
diferencia frente a otras escuelas con
verde y hoja.

e El colory los arcos le dan un tono de
casa, cercano y actual.

e El titular de apertura tiene la fuerza para
sostener una portada institucional.

ELEGIR LA 05

La escuela viva.

QUE CUIDAR

e La banda terracota hoy tiene texto claro
sobre claro: hay que corregir el
contraste antes de publicar.

e |a paleta llega a seis colores: conviene
fijar cudl es el acento y cual acompafia.

e Comparte con la 03 la misma estructura
y los mismos textos: el trabajo de fondo
es el mismo.



Las cinco, lado a lado

Sin puntajes: la decisidon es de gusto y de propdsito, no de un tablero.

Proposta

Caracter

Fuerza principal

Riesgo

principal

Mejor para

o1 -
Referencia

principal

02 - Espiral

y agua

03 - El
libro que

florece

04 -
Territorio

que ensena

05-La
escuela

viva

Emblematica,
material,
botanica

Sistema, rigor,

institucion

Célida, editorial,
cercana

Paisaje, oficio,
taller

Contemporanea,
calida, con fuerza

Es la que mejor

demuestra la marca
fuera de la pantalla:
emblema en piedra,
cuaderno y botella.

Es el sistema mas
completo y el que
mas se sostiene
fuera de la web.

Explica el proyecto
mejor que ninguna
y es la mas usable
en celular.

La que mejor habla
del laboratorio de
transformacién y
los oficios.

La que mas se
recuerda y mas se
diferencia.

La mas
pesada (2.8
MB) y la de
peor
navegacion
en celular.

Se lee como
manual de
marca; menos
emocional.

Es la mas
discreta:
puede
parecer poco
propia.

Comparte
plantilla con
la03yla05:
los textos se
repiten.

El contraste
de la banda
de color hay
que
rehacerlo.

Empaques,
sefalética,
cuadernosy
materiales de
taller.

Sefnalética,
materiales y
una identidad
que ya tiene
nombre y
funcién.

Una web que
capte familias,
egresados y
aliados con
claridad.

El huerto como
taller de
materiales y
procesos.

Proyectar una
imagen activa y
con
personalidad
propia.



Como se registra la eleccion

1. Respondan con el numero de la propuesta que prefieren (01, 02, 03, 04 o 05).
2. Si quieren, agreguen dos lineas: qué les gusto mas y qué cambiarian.

3. Con eso cerramos la direccion de arte y pasamos a la etapa de contenido y fotografia real.

Recomendacion del equipo: la 03 como base, con el sistema grafico de la 02 y el acento célido de la 05. Si
prefieren una sola respuesta, la 03 es la mas sdlida; si quieren que la marca pese mas, la 02; si quieren caracter y
color, la 05. La 01 se queda como referencia de aplicaciones (empaque, sefialética, cuaderno) y la 04 como
variante editorial del mismo grupo que la 03.

Huerto Escuela IMJUS - Material de trabajo para revision de identidad y sitio web - Fotografias conceptuales,
sujetas a validacion y sustitucion por imagenes reales del huerto de Coyoacan - Nombre y simbolo sujetos a
aprobacion de IMJUS.




